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Scratch編



Ghost Hunter
 Game



Scratchの起動



googleで「スクラッチ」と検索する

「Scratch」をクリックする。



「作る」を
選ぶ



ゲーム製作画面

チュートリアルは
閉じておく



ゲームの背景を作る



右下のステージから
「背景を選ぶ」をク
リック



今回「Farm」を
選ぶ

自分で作った背景も活用でき
ます。ぜひ、チャレンジしてくだ
さい。



Ghostを作る



デフォルトの
猫を消す

ゴミ箱を
クリック

「yes」を選
ぶ



猫が消えました。



右下のはブライトから
「スプライトを選ぶ」をク
リック



今回「Ghost」を
選ぶ

自分で作ったキャラクタも活用
できます。ぜひ、チャレンジして
ください。



背景に「Ghost」が登場！



「Ghost」の大きさを調整

「Ghost」を選
ぶ

コスチューム
を選ぶ

全体を選択し、マウ
スで大きさを調整す
る



Ghostを動かす



コードを選
ぶ



プログラムス
タート

プログラムス
トップ



Scopeの制作



右下のスプライトか
ら「描く」をクリック



scopeを制作



「Scope」をマウスで
動かす



コードを選
ぶ



ScopeがGhostを
捉えたら



「もし」で判
定する

「Ghostにふれた」かつ
「マウスが押された」が条
件

「当たり」信号を送る

「scop」を選ぶ



スプライト「Ghost」を選
ぶ

「音を選ぶ」を選ぶ

「音」を選ぶ



「Alien Creak2」を選ぶ



「Ghost」を選ぶ

「当たり」を受け取っ
たとき



姿を消して

２秒待って

再表示



得点をカウント



変数？

数字や文字を一時的
に保存してもの。名前
を付けておく。

例

名前「得点」



「変数を作る」をク
リック

「得点」を入力



注意！

変数を作成（定義）したときに何が
入っているかはわからない。

「得点」自分で必要な数字を入れておく

０



「Ghost」を選択

はじめに「得点」を「０」
にしておく

「Ghost」を捕まえたと
きに１つ増やす



ゲームの時間を設
定する



「ステージ」を選択

変数「時間」作成し
「２０」を設定
「２０」は２０秒

１秒ごとに「－１」する

「１」より小さくなった
ら、すなわち「０」と
なったらすべてを止め
る。




